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ВИДЫ ПРАКТИКО – ОРИЕНТИРОВАННОГО 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ПЕДАГОГА И ДЕТЕЙ:

ПРОЕКТИРОВАНИЕ КУЛЬТУРНЫХ ПРАКТИК ДОШКОЛЬНИКОВ В

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ ДЕТСКОГО САДА (КРЫЛОВА Н.Б., 

СОЛНЦЕВА О.В., БАБАЕВА Т.И., СОМКОВА О.Н.  И ДР.)



 Совместные сюжетно – ролевые игры                                Творческие мастерские

 Общественные акции;                                 Музыкально – театральные, литер.гостиные

 Проблемные ситуации; Сенсорный и  интеллектуальный тренинг 
(технологич.карты,мнемотаблицы) 

 Мотивационные установки                   Детский досуг

 Построение диалогов;       Коллективная и индивидуальная трудовая деятельность, 

 Творческие игровые ситуации              Система поручений

КУЛЬТУРНЫЕ ПРАКТИКИ

(Н.Б.Крылова)

СОЦИАЛЬНО -

ОРИЕНТИРОВАННЫЕ

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ

ОРГАНИЗАЦИОННО -

КОММУНИКАТИВНЫЕ

ПРАКТИЧЕСКИЕ



НАПРАВЛЕННОСТЬ ИГРОВОЙ ТЕХНОЛОГИИ

ДОШКОЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
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СТРУКТУРА ИГРОВОЙ ТЕХНОЛОГИИ
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ЭТАПЫ РАЗВИТИЯ СЮЖЕТНО –

РОЛЕВОЙ ИГРЫ «БИБЛИОТЕКА»

1 этап: подготовительно – ознакомительный

 Познакомить детей с понятиями: «библиотека», «библиотекарь», 
«читательский билет», «формуляр».

 Познакомить с профессиями и основными действиями сотрудников 
библиотеки.

 Познакомить с правилами поведения в библиотеке

2 этап: проведение игры

 Развивать игровой опыт взаимодействия у детей по ходу игры

 Включать детей в решение проблемных ситуаций по ходу разворачивания 
сюжета игры

 Воспитывать партнерские, дружеские взаимоотношения между 
участниками игры.

3 этап: «Библиотека для каждого»

 Расширять опыт взаимодействия и сотрудничества за счет привлечения в 
игру детей из других групп, родителей.

 Развивать самостоятельность

 Воспитывать любовь к книге 



1 ЭТАП:



2 ЭТАП:





МЫ ИГРАЕМ!!!



СЮЖЕТНО – РОЛЕВАЯ ИГРА 

«ШКОЛА»




